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Turinys:
Žaidimo lenta (magnetinė), 2 mėlyni futbolo kamuoliai (magnetiniai), 2 raudoni futbolo 
kamuoliai (magnetiniai), 6 gynėjai (magnetiniai)

Žaidimo tikslas:
Žaidimą laimi tas žaidėjas, kuris pirmas įmuša visus savo futbolo kamuolius į vartus! 

Pasiruošimas:
Kiekvienas žaidėjas pasirenka spalvą ir išdėlioja savo futbolo kamuolius į tam skirtus žaidimo 
lentos langelius. Šešis gynėjus išdėliokite į langelius, ant kurių nupiešti futbolo bateliai. 

Žaidimas:
Žaisdami paeiliui, žaidėjai vienu ėjimu gali perkelti arba vieną savo futbolo kamuolį, arba vieną 
gynėją. 
�  Gynėjai
 Pasirinktą gynėją perkelkite per vieną langelį horizontaliai arba per vieną langelį vertikaliai. 

Perkelti įstrižai negalima. Gynėjai negali peršokti vienas per kitą arba per futbolo 
kamuolius.

�  Futbolo kamuoliai
�  Normalus ėjimas
 Savo futbolo kamuolį perkelkite per vieną langelį horizontaliai arba per vieną langelį 

vertikaliai. Perkelti įstrižai negalima.
�  Peršokimas
 Savo futbolo kamuoliu galite peršokti per vieną kitą futbolo kamuolį (ne per kelis!), jei 

jis yra šalia jūsų futbolo kamuolio. Futbolo kamuolio spalva neturi reikšmės. Futbolo 
kamuoliais negalima peršokti per gynėjus, o tik per kitus futbolo kamuolius. Peršokti 
įstrižai negalima.

Pastaba:
Negalite pakartoti to paties ėjimo. Taip pat negalite perkelti atgal gynėjo, kurį ką tik perkėlė 
kitas žaidėjas. Kai futbolo kamuolys atsidurs vartuose, šio futbolo kamuolio daugiau nebegalima 
perkelti.

Laimėtojas:
Žaidimą laimės tas žaidėjas, kuris pirmas įmuš visus savo futbolo kamuolius į vartus.
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Mängukarbi sisu:
Mängulaud (magnet), 2 sinist jalgpalli (magnet), 2 punast jalgpalli (magnet), 6 kaitsjat (magnet)

Mängu eesmärk:
Mängija, kes esimesena oma jalgpallid väravasse lööb, on mängu võitja! 

Mängu ettevalmistus:
Kumbki mängija valib värvi ja asetab oma jalgpallid ettenähtud ruutudele mängulaual. Kuus kaitsjat asetatakse 
jalgpalliketsidega ruutudele. 

Kuidas mängida:
Oma mängukorra ajal tohib mängija liigutada kas ühte oma jalgpallidest või ühte oma kaitsjatest. 
�  Kaitsjad
 Liiguta kaitsjat vastavalt soovile ühe ruudu võrra horisontaalselt või ühe ruudu võrra vertikaalselt. Diagonaalne käik ei 

ole lubatud. Kaitsjad ei saa hüpata üle üksteise või üle jalgpallide.
�  Jalgpallid

�  Tavaline käik
 Liiguta oma jalgpalli ühe ruudu võrra horisontaalselt või ühe ruudu võrra vertikaalselt. Diagonaalne käik ei ole 

lubatud.
�  Hüppamine
 Sa võid oma jalgpalliga hüpata üle ühe (mitte mitme) teise jalgpalli, kui see asub otse sinu jalgpalli kõrval. 

Selle jalgpalli värv ei ole oluline. Jalgpallidega ei saa hüpata üle kaitsjate, vaid ainult üle teiste jalgpallide. 
Diagonaalselt hüppamine ei ole lubatud.

Märkus:
Sa ei tohi jääda sama käiku kordama. Samuti ei tohi sa tagasi liigutada kaitsjat, keda just liigutas teine mängija. 
Kui jalgpall on väravasse maandunud, ei tohi seda jalgpalli enam liigutada.

Võitja:
Mängija, kes esimesena oma jalgpallid väravasse lööb, on mängu võitja.
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